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KORDAX schlé&ft tief u. fest, wir nehmen sein Hor n.




Nun blasen wir darauf u. hoffen dass die Meute es
hort u. verschwindet!

Jetzt untersuchen wir seine Habseligkeiten u. finden einen
Stab mit Plaketten u. eine halbe Krone.




Die beiden Halften der Krone passen perfekt zusammen ... und zwei der zwalf
Medaillons mit Tierkreiszeichen sind herausgefallen.

Wir verbinden sieim Inventar zu einer Krone wobel
2 M edaillons herausfallen.
Dierestlichen 10 M edaillons entfernen wir mit Hilfe
der kleinen Zange u. gehen zu Iris.
Nach einer kleinen Unterhaltung gehen wir, Uber die Karte,
Ins Mausoleum.

Ja, das geheime Observatorium ... Durch das Mausoleum, richtig?




Iwel Trager auf der Bricks siner Sonnenbarkes.

Hier sehen wir 2 Trager auf einer Sonnenbarke.
Sie scheinen auf etwas zu warten!

Wir geben ihnen das Stier- u. Widdermedaillon u. horen ein
kratzendes Gerausch.
Wir suchen den Ursprung u.




sehen an der Vorderseite eine Uhr.
Und nun?
Wir gehen zu Iris u. fragen sie.

Das muss das Astraltor sein, von dem mein Vater sprach. Untersuche die Fresken!
Wir sind nah dran!

Nun gut, gehen wir zurtick u. untersuchen die Fresken!




Nun stellen wir die Sonne auf die 12 u. den Mond auf die 7!
Jetzt fligen wir die Medaillons von:
Wasser mann, Steinbock, Schiitze, Skor pion, Zwillinge
u. Krebsein.
Und was machen wir mit den vielen Stébchen?
Daflr sehen wir uns nun die Fresken an.

Aber warum taucht Iris in diesem Fresko auf? Sie dberschreitet die Schwelle sines §
helligen Tores unter den Augen der Dimonenwichter

Die Stabchen sind Damonenwéchter u. sind bei den Zwillingen, links
u. rechts unten positioniert!




Und beim Krebs sind die Wachen in allen 4 Ecken, usw.

Also stecken wir bel den Zwillingen, rechts u. links unten je ein
Stabchen ins Loch.
Und so verfahren wir auch bel den restlichen Medaillons!




Haben wir das geschafft, 6ffnet sich an der Hinterseite ein Durchgang.

Der Durchgang ist offen. Auf ins geheime Observatorium!




g

Wir ,,schalten” das Licht ein, gehen nach unten u. schauen uns um.

leh bin im Inneren einer der Wasserkammern Alexandrias ... Doch dieas [at
knochentrocken! Wir milssen sle mit Wasser aus den Bassins flllen.

Wir befinden uns im Inneren einer Wasserkammer von Alexandria.
Sieist leer u. wir wollen versuchen sie wieder zu befillen.
Nun schauen wir nach rechts.




Wir entnehmen ihr ein Gussfor mrohr u. ein Schriftstick.
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(Brief von Heron aus Alexandria an Akkad) Mein lieber Akkad, wie du vielleicht selbst
gesehen hast, ist meine neue Maschine, der Titan, sehr einfach zu betreiben. Die
Brennkammer ist effizient, die Wasserkapazitédt hoch und die Ventilation gut. Wenn
der Siedepunkt erreicht ist, bringt der Titan die volle Leistung und kann aktiviert
werden. Heron aus Alexandria.

Wir schauen es uns an u. drehen uns um.
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Wir schauen uns die Nische an, 6ffnen das Kéastchen u. kdnnen das
Testament von AKKAD entnehmen u. lesen.
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| [Akkads letzter Wille und Testament) Meine (i , willkommen in meinem kiglinen
Gaheimnis. Diesss Observatorium und alle Dinge in thm, die Fruchte meinar |
* el | peliebten Arbeit, gehtren dir. Wenn du diess Zeilen liest, weile ich bareits in siner
-_' ’ anderen Well. Griime dich nicht, ich habe das Leben gelebt, das die Gotter mir |
3 bestimmt hatten. lch hoffe, dass du das Studium der Sterne fortsetzen wirst, um
dan Menschen das Schicksal vorauszusagen, ohne sis Z2u missbrauchen oder zu
manipulieran. Hiar findest du das beste Observatarium auf dem Angesicht der Erde.

Nun gehen wir weiter u. bekommen TITAN zu Gesicht!




Diese Maschine missen wir nun zum Leben erwecken, aber nur wie?
Dawir irgendwo anfangen mussen, installieren wir hier
das Fische Medaillon.
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Nun konnen wir, mit Hilfe der beiden Buttons, den hdlzernen Behélter
nach oben u. unten beférdern!




Die Feuerung ist voller Rauch, das Feuer braucht mehr Luft ...

Jetzt 6ffnen wir beide Ofenttiren u. machen, mit Hilfe des
, Feuerzeuges* den Ofen an.
Leider quaimt dieser u. wir 6ffnen rechts u. links die L Uftung.
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kh sehwdre, dass [ch sinen leichten Luftzug splre.

Wir spiren einen leichten Luftzug u. mehr nicht!
Nun gehen wir einen Schritt weiter,
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installieren das Jungfrau Medaillon u. schauen nach unten.

Gagenatand zu nehmen: Laufsteg
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Wir nehmen den Bretter steg mit u. drehen uns um 180°.
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Diese Kiste 6ffnen wir mit unserem letzten Medaillon u. haben wieder
einmal Pech, denn sieist leer!
Wir gehen die Treppe nach oben u. schauen uns grindlich um.
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20 eine Klepsydra habe ich noch nie gesehen! lch bin mir sicher, dass dies die
instrumente sind, dis Iris filr |hre Beobachtungen braucht.

Hier steht alles voll von astronomischen Geréten, mit denen wir nichts
anfangen konnen.




Wir stecken den Holzbalken ein, schauen uns noch etwas um u.
entdecken Iris.

Nun gehen wir nach unten u. unterhalten uns ausgiebig mit ihr.




Mein Vater erzéihlte mir von einer Maschine, die stark genug Ist, die Plattform des =
Obsarvatoriums bie an dis Oberfliiche zu heben. Und wellt du was .__ Ich glaubs,
wir stehen direkt daneban!

Nach dieser Unterhaltung gehen wir in den Garten u. suchen nach dem
Abzug der Ofen.

Wir entfernen die Platten bei der Horus- u. Anubisstatue u. der Qualm
kann nun ungehindert abziehen.
Nun gehen wir wieder nach unten u. fittern Titan mit etwas Kohle.




Er brennt still vor sich hin u. wir gehen wieder in den Garten u. nach
links zum Baugerst.
Gegentber ragen einige Hippokopfe aus dem Wasser.

- q 1 i

i L 5 L;_: & _-;;_',I i =
5" g, A0 B e TR

A

Wir legen den Brettersteg hin u. statten den Hippos einen Besuch ab.
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Mit Hilfe des Balkens zerschlagen wir die Bretterabdeckung u. 6ffnen
die Schleuse u. das Wasser lauft in die
Wasserkammern von Alexandria

Wir gehen wieder nach unten u.
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Wir vertreiben es mit SOBEK S Stab u. gehen weiter.




Hier lassen wir den holzernen Behalter nach unten, er fullt sich u. wir
holen ihn wieder nach oben.




Jetzt installieren wir das Gussformrohr, 6ffnen das Ventil u. das
Wasser fliefdt in den Ofen.




Die Feusrung ist voll genug.

Nun schaufeln wir beide Ofen voll Kohle, schlief3en die Turen u.
schauen uns die Kohlekiste genauer an.
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Wir buddeln etwas, fordern eine Feuer -, Wasser u. Luftschelbe
zutage u. gehen weiter.
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Schicksal einer Kénigin

Zu beziehen, Uber den Shop oder per Mail, beim
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Wir machen darauf aufmerksam, dass diese L 6sung unserem
Copyright bzw. dem Copyright des Autors unterliegt und somit ohne
Genehmigung nicht auf anderen Homepages oder in schriftlicher
Form (auch nicht in Ausztigen) in anderen Medien erscheinen darf. Da
in letzter Zeit immer wieder dagegen verstol3en wird, bitten wir
dringend um Beachtung!

In eigener Sache: Wir sind auf I hre Mithilfe angewiesen, denn auch
das Bereitstellen (Servermiete! ), der Download von Ihnen und die
Erstellung von Losungen kostet uns Geld. Wer diese Ldsung
kostenlos aus dem I nternet erhalten hat, der kann uns gerne zur
Deckung unserer Kosten ein paar Briefmarken senden, damit wir
diesen Service auch weiterhin anbieten kdnnen!

(L. Kratz - Arendsstr. 4 - 63075 Offenbach)




